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Archäologie der 
 Zukunft

•
 

Was bleibt von 
 unserer Kultur 
 in 2000 Jahren?



Lebensdauer einiger Datenträger 



Cloud Computing

Ist das Internet 
 das 

 Betriebssystem 
 der Zukunft?









Technik

•
 

Kapazität

•
 

Geschwindigkeit

•
 

Größe

•
 

Angepasstheit

•
 

Bedienbarkeit

•
 

Kosten

•
 

Qualität









Soziale 
 Netzwerke und 

 ihre Plattformen 
 sind der am 

 schnellsten 
 wachsende 
 Bereich des 
 Internets



Ubiqität

Alles, immer, 
 überall, sofort









Fernsehen/Radio •
 

Leitmedium

•
 

Staatlicher 
 Einfluss

•
 

Öffentlich‐
 Rechtliche 
 Sender

•
 

Dualer 
 Rundfunk

•
 

Satelliten‐FS

•
 

Kabel‐FS

•
 

Pay‐TV

•
 

Spartenkanäle

•
 

IPTV

















•
 

234 Millionen
 

Websites

•
 

90 Billionen
 

gesendete
 

Emails 2009.

•
 

247 Milliarden
 

gesendete
 

Emails pro Tag

•
 

200 Milliarden
 

gesendete
 

Spams
 

pro Tag

•
 

Derzeit existieren über 126 Mio. Blogs

•
 

Alleine die dpa vertreibt jährlich 1,2 Mio. Nachrichten

•
 

Facebook
 

Nutzer schicken sich wöchentlich 2 Mrd. 
 Nachrichten

•
 

27 Millionen Twitter‐Botschaften
 

pro Tag

•
 

4 Milliarden
 

Fotos
 

bei
 

Flickr
 

(Oktober
 

2009)

•
 

2,5 Milliarden
 

Fotos
 

bei
 

Facebook
 

pro Monat

Information Overkill



Wissensgesellschaft

•
 

Zuwachs an Wissen

•
 

Zugang zu Wissen

•
 

Verfügbarkeit

•
 

Schwarmintelligenz

•
 

Open Data

•
 

Open Content











Informationsgesellschaft

•Visualisierung:
 Informationen können in einem 

 Bild viel stärker verdichtet 
 werden, als dies in der Sprache  je 

 möglich wäre. 
 Große Massen an Informationen 

 und Daten können und müssen in 
 Bildern komprimiert dargestellt 

 werden. 
•Mobilität:

 Internet, Mobilfunk u. ä. lassen es 
 heute zu, Bilder und sprachliche 

 Kommunikation beinahe beliebig 
 zu mobilisieren. 

•Beschleunigung der 
 Kommunikation

• Informationsflut
•Massenmedien –

 Individualmedien:
 Unterscheidung geht verloren



Informationsgesellschaft

•Simultanpräsenz:
 Synthese aller klassischen 

 Medien auf einer 
 Benutzeroberfläche. 

 Verschiedene Arten von 
 Information, wie etwa Bild und 

 Erläuterung,  sind gleichzeitig 
 präsent.

• Interaktivität:
 An Interessen und Bedürfnissen 

 des Nutzers anpassbar.
•Netzwerk:

 „grenzenlose“
 

Zusammenarbeit
 Soziale Online‐Netzwerke

•Konvergenz:
 Integration von Kommunikations‐

 diensten, von Übertragungs‐
 techniken

 
und von 

 Medieninhalten





Mensch‐Maschine

•
 

Intuitive Bedienung

•
 

KI

•
 

Sprachsteuerung

•
 

Spracherkennung

•
 

Gedankenerkennung

•
 

Semantische Suche

•
 

Übersetzung





•
 

Individualisierungsprozesse und Strukturwandels des 
 Alters

•
 

soziale Einbindung und gesellschaftliche Teilhabe 
 älterer Menschen verändert sich

–
 

veränderte Familienstrukturen 
–

 
veränderte (individualisierte) Bedürfnisse und 

 erhöhte Kompetenzen
•

 
internetgestützte Netzwerke und Lern‐Communities

•
 

aktive Teilhabe bei eingeschränkter Mobilität







Medien und 
 Ökonomie

•
 

Kommerzialisierung 
 aller Lebensbereiche

•
 

globale Prozesse

•
 

Konzentration



Recht/Sicherheit

•
 

Kinderpornografie

•
 

Cyberkriminalität

•
 

Datenschutz









Rolle der Journalisten

•
 

Informationsflut

•
 

Gatekeeping

•
 

Beschleunigung

•
 

automatische 
 Aggregierung: 
 Google News

•
 

Bürgerjournalismus











Medien und Politik
•

 
Öffentlichkeit und 

 Kontrolle

•
 

Omnipräsenz
 

der 
 Medien

•
 

Politainment

•
 

Partizipation durch 
 neue Medien

•
 

Publik Relation

•
 

Inszenierung
–

 
Event

–
 

Kommerzialisierung

–
 

Professionalisierung



Vielen Dank für Ihre   
Aufmerksamkeit
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